Bondtolva
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Inledning

Bondtolva ar ett podngsticktagningsspel med mélningar for tva, tre eller fyra personer.
Spelet ar ocksa kiant som tolva eller mariage och kan spelas bade med 24 och 36 kort. Har
beskrivs nagra av de varianter med 24 kort som har atergivits i svensk spellitteratur.
Forst beskrivs spelet pa tva personer, sedan pa tre och fyra.

Kortlek

Man spelar med 24 kort. Valérerna fran tva till atta tas bort fran en vanlig kortlek. De
fyra sexorna tas fram fran de bortlagda korten och anvinds for att markera poangen.

Kortens rangordning och varde

Valorernas rangordning ar fran hogst till 14gst: ess, tio, kung, dam, knekt och nio. Notera
tiornas placering under essen. Essen och tiorna kallas for matadorer.

Giv
Given gar liksom spelet 1 6vrigt medsols. Givaren delar ut sex kort till varje spelare. Kor-
ten delas ut tre och tre. Resterande tolv kort bildar talongen.

Spelet av korten i den forsta fasen

Naér korten har delats ut, borjar spelet av korten. I de forsta sex sticken spelar man utan
trumf. Forhand spelar ut till det férsta sticket. Det finns inget krav pa att folja farg. Den
som spelar till ett paborjat stick far spela ett valfritt kort. Sticket vinns av den som spe-
lade det hogsta kortet 1 den utspelade fargen. Nar sticket har vants bort, drar den spelare
som vann sticket det 6versta kortet i talongen. Sedan drar den andra spelaren ocksa ett
kort fran talongen. Vinnaren av sticket spelar ut till ndsta stick.

Malning av kung och dam

Under de forsta sex sticken — det vill séga sa lange det finns kort kvar i talongen — kan
spelarna méla kombinationer av kung och dam i samma farg. Fargen pa den forsta kom-
binationen som méls i en giv blir trumf, men trumfen bérjar inte gélla forran i det sjunde
sticket nar talongen ar slut.

En spelare som méler en kombination av kung och dam maste ha tagit det senaste sticket
och maste ha kvar kungen och damen pa handen. Om en spelare tvingas spela nagot av
korten innan hen har mdjlighet att méla, har chansen gatt férlorad. En mélning maste
goras innan spelaren drar sitt kort fran talongen. Den sista chansen att méla har saledes
den spelare som tar det sjitte sticket innan hen drar sitt sista kort ur talongen.

Den forsta spelaren som méaler en kung och dam sédger “trumf i ” och anger fargen. Man
séger att spelaren sdtter trumf. Aven efter det att trumf har satts far spelarna méla kung



och dam, men det gar bara att méla en kombination vid ett givet tillfille. En spelare som
har tva kombinationer av kung och dam 1 samma farg och méler den ena maste ta ytter-
ligare ett stick innan hen kan méla den andra. En kombination av kung och dam efter
det att trumf har satts kallas for tjog och méls genom att spelaren sédger "tjog i’ och anger
fargen. En spelare som méler maste p4 anmodan av den andra spelaren visa upp korten
i den aktuella kombinationen. Notera att det inte ar tillatet for forhand att satta trumf
fore forsta utspelet, eftersom hen dnnu inte har tagit nagot stick.

Variant: Kombinationer av kung och dam i samma firg sedan trumfen har satts kallas
ocksa for viv eller mdl. Ibland anvinds namnen 1 en sirskild ordning, sa att till exempel
den forsta milningen efter trumf kallas tjog, den andra viv och den tredje mal.

Variant: Det ar bara mojligt att méla ytterligare en kombination av kung och dam sedan
trumf har satts.

Variant: Om férhand har kung och dam i samma farg pa givarhanden, far hen sétta trumf
fore forsta utspel. Malningar far sedan bara ske av en spelare som just har tagit ett stick,
enligt ovan.

Spelet av korten i den andra fasen

Nair de forsta sex sticken har spelats och spelarna har dragit de sista korten ur talongen,
boérjar den andra fasen av sticktagningen. Om trumf har satts, borjar trumffargen nu att
gélla. Om ingen trumf har satts, spelas dven de sex sista sticken utan trumf.

Vinnaren av det sjatte sticket spelar ut till det sjunde. Spelarna maste om mdjligt f6lja
farg, det vill sdga spela ett kort i den utspelade firgen. Om en spelare inte kan f6lja farg
och det finns en trumffarg, méste spelaren om majligt spela trumf. Dessutom géller Gver-
stickstvang — bade vid spel med och utan trumf — vilket innebér att en spelare som kan
sticka Over utan att bryta mot kravet att folja farg méste gora det. En spelare som varken
har kort i den utspelade fargen eller i den eventuella trumffargen far saka valfritt kort.
Vinnaren av ett stick spelar ut till nésta.

Bondtolva. Blyertsteckning av Max Friberg.



Poang

Spelarna far podng under spelets gang. En spelare som sitter trumf far 2 poidng och varje
ytterligare tjog ger 1 poang. Nar spelet av korten ar slut, rdknas antalet matadorer — ess
och tior — som spelarna har tagit 1 stick. Den spelare som har flest far 1 poang for vinsten.
Om bada spelarna har fyra matadorer var, raknar man antalet 6gon 1 de tagna sticken,
och den spelare som har flest 6gon tar i sa fall hem podngen for vinsten. Varje kung ar
vard 4 6gon, varje dam 3 6gon, varje knekt 2 6gon och varje ess 1 6ga. Det finns samman-
lagt 40 6gon i leken. Om bada spelarna har fyra matadorer och 20 6gon var, delas det inte
ut nagon poang for vinsten. Den spelare som tog sista sticket far 1 poang for sistan.

Variant: Varje ess ar virt 4 6gon, varje kung 3 6gon, varje dam 2 6gon och varje knekt 1
6ga. Detta ar en senare férvrangning av den ursprungliga skalan ovan.

Den spelare som forst nar 12 poang eller mer vinner partiet. Ett parti kallas ocksa for en
tolva. Poangen fors 1opande under spelet. Mélningar tillgodoriknas spelarna vid det till-
falle méalningen gors. En tolva kan saledes avgoras under pagaende giv. Poédng for vinsten
och sistan tillgodoréknas spelarna efter det tolfte och sista sticket. Om bada spelarna
star pa 11 podng fore det sista sticket och tar varsin podng for vinsten och sistan, raknas
vinsten fore sistan. Spelaren med vinsten vinner saledes 1 detta fall.

Variant: En spelare méaste na exakt 12 podng efter en giv f6r att vinna. En pabérjad giv
spelas alltid fardigt. Om en spelare har mer 4n 12 podng efter en giv, aker hen ner till 7
poéng och spelet fortsatter. Om bada spelarna hamnar pa exakt 12 poédng, gar vinsten
som vanligt fore sistan.

Variant: En spelare som har 10 podng far inte sdtta trumf och en spelare med 11 podng
far inte méla tjog. Det gar saledes inte att avgora ett parti genom att méila, utan den sista
poangen maste tas genom vinsten eller sistan. — Denna variant finns inte omtalad 1 spel-
litteraturen, men anvinds i Skane vid spel med 36 kort.

Variant: En spelare som har 11 poéng far inte siatta trumf. En pabdrjad giv spelas alltid
fardigt. Om bada spelarna har 12 poédng eller mer efter en giv, vinner den spelare som
tog hem vinsten 1 sista given, oavsett vem som har flest podng. — Denna variant finns
inte omtalad i spellitteraturen, men anviands pa Gotland vid spel med 36 kort.

Podngen markeras med de fyra sexorna. Man riknar ner fran tolv till noll. Innan spelet
borjar, lagger varje spelare tva sexor bredvid sig. Korten ldggs sida vid sida med bildsidan
upp. Det kan vara lampligt att lata en spelare ha de roda och en spelare de svarta sexor-
na, men det finns inget formellt krav att gora sa. Varje uppvéant svitmérke representerar
en poang kvar till seger. For var och en av de forsta sex podngen, skymmer spelarna ett
svitmirke pa den ena sexan med den andra. Nir den sjunde poéangen tas, vinder spelaren
pa den ena sexan och skymmer ett svitmirke pa den andra, uppvanda sexan. Sedan fort-
sétter spelaren att skymma ytterligare ett svitméirke per tagen podng. Vinnare ar den
spelare som forst tacker en uppviand sexa med en sexa som har baksidan upp.

Spel pa tre personer

Spelet pa tre dr nagot av en nédlésning. Var och en spelar for sig. Givaren delar ut atta
kort var. Korten ges tre, tre och tva. Det finns ingen talong. Trumf far séttas och tjog far
maélas av en spelare som dr inne, har tagit minst ett stick och har de aktuella korten pa
handen. Malningen gors fore utspelet till nésta stick. Samma regler for sticktagningen
géller som 1 den andra fasen vid spel pa tva, det vill sédga om mdjligt félja farg, annars



spela trumf och alltid sticka éver om det inte bryter mot kravet att folja farg. Om tva
spelare ligger pa delad forstaplats for vinsten med lika manga matadorer och 6gon, delas
inte nagon poang for vinsten ut. Podngen 1 spelet kan forstas inte bokforas med sexorna,
utan det maste goras pa annat sétt. I 6vrigt spelas som vid spel pa tva.

Spel pa fyra personer

Néar man spelar pa fyra, delar man upp sig i tva lag. Spelarna i samma lag sitter mitt
emot varandra vid bordet. Givaren delar ut sex kort var. Korten ges tre och tre. Det finns
ingen talong. Samma regler for sticktagningen géiller som 1 den andra fasen vid spel pa
tva, det vill sdga om mdjligt folja firg, annars spela trumf och alltid sticka 6ver om det
inte bryter mot kravet att folja farg.

Trumf far siattas och tjog far mélas av en spelare som &r inne, har tagit minst ett stick
och har de aktuella korten pa handen. Milningen gors fore utspelet till nista stick. Om
spelaren saknar kung och dam 1 samma fiarg och trumf dnnu inte har satts, har hen ratt
att fraga sin partner: "Har du trumf?” Partnern far nu om mojligt satta trumf. Om part-
nern svarar nej och spelaren har en ensam kung eller dam i en firg, far spelaren stéilla
en fraga i den aktuella fargen, till exempel: "Har du spader?” Om partnern har kortet
som saknas och svarar ja, blir denna farg trumf och spelaren som &r inne spelar ut. Om
partnern svara nej, far spelaren inte stilla fler fragor vid det aktuella tillfallet. Det ar
tillatet for spelaren att fraga 4ven om hen sjilv har en kung och dam pa handen som kan
maéilas, men om partnern svarar nej far spelaren inte méila forrdn nasta gang hen ir inne
eller blir tillfragad av sin partner.

Variant: Om man spelar med en variant dir ett par som har minst ett visst antal podng
1 protokollet inte far satta trumf, far spelarna i ett par som inte far siatta trumf varken
séatta trumf sjdlva eller fraga sin partner.

Vid alla 6vriga mélningar efter det att trumf har satts, fir den som &4r inne méla och
stalla fragor till sin partner pd motsvarande sidtt som ovan. Nir spelaren som ir inne
fragar om tjog i en angiven farg och partnern svarar jakande, maste spelaren spela ut
den kung eller dam som hen har i fargen. Om spelaren har stillt den allménna fragan
om partnern har tjog och partnern svarar jakande med en firg, maste spelaren spela ut
1 den farg som méls och partnern maste spela pa kungen eller damen. Om spelaren inte
har nagot kort i fargen, sdger hen “kan inte” och spelar ut en annan fiarg. Partnern maste
da spela ut kungen eller damen om och nir hen kommer in nésta gang.

I 6vrigt spelas som vid spel péa tva.
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